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ZDS - ZENTRALFACHSCHULE DER DEUTSCHEN SUSSWARENWIRTSCHAFT E.V. e INDIE HUB

Von der gsamescom nhach
Solingen: Gamification fur die
Industrie von morgen

Ein Angebot fur die Mitgliedsunternehmen der ZDS - Zentralfachschule der

Deutschen SifSwarenwirtschaft e.V. in drei Stationen - von Europas grofstem Games-

Event im August bis zur Gamification-Woche mit Seminar in Solingen im Oktober
2026.

26.-30.08.2026 27.08.2026 FR, 30.10.2026
ZDS-Stand auf der Filhrung & gamescom Gamification-Woche an der
gamescom across industries ZDS

Wie lassen sich Menschen flr das Lernen begeistern? Die Games-Branche beantwortet diese
Frage jeden Tag aufs Neue - nirgendwo eindrucksvoller als auf der gamescom in Kéln, dem
grofdten Games-Event der Welt. Die ZDS - Zentralfachschule der Deutschen
SuRBwarenwirtschaft e.V., seit 1951 die zentrale Aus- und Weiterbildungsstatte der StBwaren-
und Lebensmittelindustrie, nutzt diese Blihne, um sich als Impulsgeber flir Gamification in der
industriellen Ausbildung zu positionieren. Sie schlagt die Briicke zwischen der Games-Branche
und der StBwarenwirtschaft, Ubertragt die Methoden der Spieleentwicklung in die Aus- und
Weiterbildung.

Impulse fur die Ausbildung Praxisnahe Bildungsstatte Nachwuchs & Mitglieder
von morgen erleben sichtbar machen

Die ZDS - Zentralfachschule der Die ZDS prasentiert sich als Mitgliedsunternehmen préasentieren
Deutschen StRRwarenwirtschaft e.V. zeitgemafe Bildungsstatte mit ihre Ausbildungsplatze und ihre
macht die Methoden der Games- gelebter Praxisnahe - von den Marke dort, wo die Fachkrafte von
Branche fiir die industrielle Aus- und Technika bis zum Seminarraum eine morgen zusammenkommen - jung,
Weiterbildung nutzbar und begleitet Einrichtung, in der Hand angelegt technikaffin und aufgeschlossen.
ihre Mitgliedsunternehmen von der wird.

gamescom im August bis zur
Gamification-Woche in Solingen im
Oktober.

‘ STATION 1 - 26.-30. AUGUST 2026 - KOELNMESSE, HALLE 10.1

ZDS-Stand auf dem Gemeinschaftsstand Jugendforum
NRW / Stadt Koln

Die ZDS - Zentralfachschule der Deutschen Sifswarenwirtschaft e.V. prasentiert sich wahrend der
gesamten gamescom 2026 mit einem eigenen Stand auf dem Gemeinschaftsstand des Jugendforums NRW -
mitten im Herzen der Messe. Hier zeigen wir, dass die Stifwarenbranche ein spannendes Berufsfeld ist -
und dass Gamification umgekehrt auch fur die StiBwarenindustrie selbst ein spannendes Feld sein kann,
etwa in der Aus- und Weiterbildung oder der Ansprache junger Zielgruppen. Zugleich geben wir den
Mitgliedsunternehmen der ZDS - Zentralfachschule der Deutschen StiBwarenwirtschaft e.V. die Méglichkeit,

ihre Ausbildungsplatze genau dort vorzustellen, wo sich ihre kiinftigen Auszubildenden aufhalten.

Das Umfeld: Jugendforum NRW

Das Jugendforum NRW ist der ,Spawnpoint fir Medien, Mitbestimmung und Miteinander" auf der gamescom -
der zentrale Treffpunkt fir digitale Jugendarbeit, Medienpadagogik und digitale Spiele in Halle 10.1. Als eines der
grofsten Games-Events der Welt zieht die gamescom bundesweit Jugendliche und junge Erwachsene an - genau
die Zielgruppe, die fur die Nachwuchsgewinnung der Stfdwarenindustrie entscheidend ist. Der
Gemeinschaftsstand bietet flinf bespielbare Areas: eine Biihne (5 x 3 m) mit LED-Wand im Kinoformat, deren
Programm live Uber Twitch und YouTube gestreamt wird, eine Aktionsfléache, einen Makerspace fiir haptische
Angebote wie Making und Coding sowie einen Partnerstand mit Thekensituation fir den direkten

Besucherkontakt.

~17.000 611 m? 50 Std. 100+

Besuche am Stand - pro Standflache mitten in Blhnenprogramm, live interaktive Angebote auf
Messetag* Halle 10.1 gestreamt 5 Areas

30+ 300+ 25+ m?2

Trager, Vereine, Start-ups Akteur:innen in jedem LED-Flache auf Giber 10
& Unternehmen Jahr Screens

*Unabhangige Agenturschatzung von 2024. Quelle: Jugendforum NRW / Stadt Koln.

lhre Moglichkeiten am ZDS-Stand

Beteiligung an der Ausbildungs-Broschiire (Doppelseite) Logoprasenz am Stand

Produkt-Sampling: Aushandigen lhrer Produkte Ausbildungsplatze direkt bei der Zielgruppe platzieren

Die Briicke nach Solingen: Interessierte Besucher:innen, die wir an unserem Stand auf dem Jugendforum
NRW erreichen, laden wir persdnlich zur Gamification-Woche an der ZDS - Zentralfachschule der Deutschen
SuRBwarenwirtschaft e.V. ein. So bleibt der Kontakt zur jungen Zielgruppe Uber die Messe hinaus bestehen -
und unsere Mitgliedsunternehmen erhalten im Oktober eine weitere Gelegenheit, mit potenziellen
Nachwuchskraften ins Gesprach zu kommen.

° STATION 2 - DONNERSTAG, 27. AUGUST 2026
[ ] o0 L Q "
Exklusive Fuhrung & ,samescom across industries
Gemeinsam mit INDIE Hub, dem Partner der ZDS - Zentralfachschule der Deutschen StRBwarenwirtschaft
e.V., laden wir die Mitgliedsunternehmen zu einer gefihrten Tour tUber die gamescom ein. Die Fihrung gibt

einen Uberblick iber die unterschiedlichen Facetten der Messe - von kleinen Solo-Entwickler:innen tiber

Landerpavillons bis hin zu den Global Playern, die ihre Produkte auf der gamescom prasentieren.

Messe Guide: Michaela Bartelt-Krantz

Ehemalige Geschaftsflihrerin von Electronic Arts Deutschland. Mit 27 Jahren Erfahrung bei einem der

weltweit groRten Spielehersteller kennt sie die Branche und die Messe aus erster Hand.

Im Anschluss nehmen die Teilnehmer:innen am offiziellen gamescom-Format ,gamescom across industries"
teil - dem Business-Event der gamescom fur branchenfremde Marken und Entscheider:innen. Hier warten
Einblicke in Zielgruppen, Reichweite und erfolgreiche Gaming-Aktivierungen anderer Industrien sowie

Méglichkeiten fur Partnerschaften und Networking.

Maoglicher Ablauf am 27.08.2026

11:00 Treffpunkt: Dorint Hotel An der Messe Kéln
Deutz-Milheimer Str. 22-24, 50679 Koln - Ankommen, Akkreditierung, kurze Einfihrung

11:30 Start der Fihrung Gber die gamescom

Solo-Devs - Indie Area - Landerpavillons - Global Player

14:00 Open Doors - Konrad-Adenauer-Saal, Koelnmesse
14:15 Welcoming

14:30 Panel 1

14:55 Panel 2

15:20 Panel 3

15:45 Networking

Austausch mit gamescom-Partnern und Entscheider:innen anderer Branchen

a STATION 3 - DIE GAMIFICATION-WOCHE - SEMINAR: FREITAG, 30. OKTOBER 2026 - SOLINGEN

Gamification-Woche an der ZDS - Zentralfachschule der
Deutschen SuBwarenwirtschaft e.V.

Den Gedanken der Gamification nehmen wir von der gamescom mit nach Solingen - und beschreiten dort
einen zweiteiligen Weg: Zunachst zeigen professionelle Spiele-Entwickler:innen im Rahmen eines
Hackathons, was Gamification leisten kann. Dabei erhalten die teilnehmenden Teams eine konkrete
industrielle Aufgabenstellung, die sie mithilfe von Gamification-L6sungen umsetzen. Die erarbeiteten
Losungen werden im Anschluss im Seminar den Mitgliedsunternehmen prasentiert. Da wir dariber hinaus
die interessierten Besucher:innen unseres gamescom-Stands zur Gamification-Woche einladen, kommen in

Solingen alle drei Gruppen zusammen: Mitgliedsunternehmen, Entwickler:innen und die junge Zielgruppe.

Teil 1: Der Hackathon - Entwickler:innen treffen Industrie

Die ZDS - Zentralfachschule der Deutschen StiBwarenwirtschaft e.V. ladt professionelle Spiele-Entwickler:innen
nach Solingen ein. Drei Tage lang arbeiten die Teams an der ZDS an konkreten Problemstellungen aus der
industriellen Ausbildung und entwickeln spielerische Ansatze, mit denen sich komplexe Ausbildungsinhalte
anschaulich vermitteln und erklaren lassen. Die Ergebnisse dieser Arbeit prasentieren die Teams am Seminartag

den Mitgliedsunternehmen.

Was ist eigentlich ein Hackathon?

Ein Hackathon ist ein konzentrierter Kreativ-Sprint - man kann ihn sich wie einen Erfinderwettbewerb auf Zeit

vorstellen:

1. Die Aufgabe: Kleine Teams aus Entwickler:innen erhalten zum Start eine konkrete Aufgabenstellung - zum

Beispiel: ,Macht das Erlernen eines Arbeitsschritts aus der Stfdwarenproduktion spielerisch erlebbar."

2. Der Sprint: Dann lauft die Uhr. In wenigen, intensiven Arbeitstagen entwerfen, bauen und testen die Teams ihre

Idee - ohne monatelange Planung, daflir mit maximaler Kreativitat.

3. Das Ergebnis: Am Ende steht kein fertiges Produkt, aber ein spielbarer Prototyp, den man ausprobieren kann -
und der zeigt, was in der |dee steckt.

Ubrigens: In der Games-Branche wird dieses Format ,Game Jam" genannt - mit dem besonderen Anspruch, dass am
Ende etwas Spielbares entsteht. An der ZDS verbinden wir beide Welten: Entwickler:iinnen wenden die Methode auf

reale Fragestellungen der industriellen Ausbildung an.

Teil 2: Das Seminar fiir Mitgliedsunternehmen

Am Seminartag erwartet die Mitgliedsunternehmen ein vielseitiges Fachprogramm: Fachvortrage zum Thema
Gamification, Praxisbeispiele aus anderen Wirtschaftszweigen sowie ein Erfahrungsbericht zeigen, wie sich
Gamification in Ausbildung und Betrieb erfolgreich einsetzen lasst. Im Anschluss prasentieren die Entwickler-
Teams die Ergebnisse, die sie in den vorangegangenen Tagen an der ZDS erarbeitet haben - gefolgt von einem

gemeinsamen Networking.

Zweifache Kontaktmaéglichkeit fiir Mitgliedsunternehmen: Die Interessent:innen, die wir Uber den ZDS-Stand auf
der gamescom gewinnen, laden wir ebenfalls zur Gamification-Woche ein. Unsere Mitgliedsunternehmen erhalten
damit eine weitere Gelegenheit, sich mit potenziellen Nachwuchskraften zu vernetzen und mit ihnen ins Gesprach

zu kommen.

Ilhre Teilnahme-Pakete

Zwei klar strukturierte Pakete - von der Sichtbarkeit auf der gamescom bis zum
Wissenstransfer an der ZDS - Zentralfachschule der Deutschen SiiBwarenwirtschaft e.V. Beide

Pakete beinhalten die Teilnahme am Gamification-Seminar in Solingen.

I v ~

PAKET 1 PAKET 2

Sichtbarkeit & Seminar samescom & Gamification komplett

v Doppelseite in der Ausbildungs-Broschire am v Doppelseite in der Ausbildungs-Broschire am
Stand Stand

v Logoprasenz am Stand der ZDS (26.-30.08.2026) v Logoprasenz am Stand der ZDS (26.-30.08.2026)

v Teilnahme am Gamification-Seminar an der ZDS - v gamescom-Ticket fiir den Messebesuch
Zentralfachschule der Deutschen (27.08.2026)

SuRRwarenwirtschaft e.V. (30.10.2026)
v Teilnahme an der gefiihrten gamescom-Tour mit

Michaela Bartelt-Krantz (27.08.2026)

v Teilnahme an ,,gamescom across industries"
(27.08.2026)

v Teilnahme am Gamification-Seminar an der ZDS -
Zentralfachschule der Deutschen
SuRwarenwirtschaft e.V. (30.10.2026)

1.400 € ... 1.900 € ...«
- J

Produkt-Sampling am Stand (Aushandigen Ihrer Produkte an Besucher:innen) ist in beiden Paketen nach Absprache mdoglich.

Die Platze fur Fihrung und ,gamescom across industries" sind begrenzt - eine friihzeitige Anmeldung wird empfohlen.

Wir freuen uns auf lhre Teilnahme

Sie mochten lhr Unternehmen auf der gamescom 2026 prasentieren und Gamification
fur Ihre Aus- und Weiterbildung nutzen? Sprechen Sie uns an - wir beraten Sie gerne

personlich.

s.schmidt@zds-solingen.de Stefan Schmidt - Projektleiter Akademie & Mitgliederservice

ZDS - Zentralfachschule der Deutschen StifSwarenwirtschaft e.V. - De-Leuw-Str. 1-9 - 42653 Solingen

In Kooperation mit INDIE Hub - Gemeinschaftsstand Jugendforum NRW / Stadt Kéln
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